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FECHA DE ELABORACION/REVISION: Julio 2000 / Junio 2003

VIGENCIA: A partir del Periodo de Otoiio del 2000
JUSTIFICACION:

La asignatura de Introduccion a la Disciplina Computacional proporciona experiencias en el campo
de la Disciplina Computacional, para que el alumno descubra el impacto que ha tenido el Licenciado
e Ingeniero en Ciencias de la Computacion en el entorno social, econdmico y tecnoldgico.

OBJETIVOS GENERALES DE LA MATERIA:

El alumno discutira sus actitudes, habilidades y formas de ubicar un problema computacional para
decidir que alternativa de perfil: ingenieria o licenciatura las potenciara.

CONTRIBUCION DE LA ASIGNATURA AL PERFIL DE EGRESO:

En el perfil del egresado se plantea que éste aplicara sus conocimientos para la soluciéon de
problemas relacionados con la computacion. El alumno debe de estar consciente de la importancia
que tiene para su vida académica el conocimiento del programa de la Licenciatura en Ciencias de la
Computaciéon y poder distinguir el perfil de licenciaturas similares con la finalidad de ubicar su
trayectoria profesional.
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CONTENIDO TEMATICO

UNIDAD: 1

TITULO: CARACTERIZACION DE LA DISCIPLINA COMPUTACIONAL

OBJETIVO ESPECIFICO:

El alumno reconocera los conocimientos y actividades en la disciplina computacional dependiendo de los perfiles.

Bibliografia: [1,7 ]

Tiempo de
CONTENIDO DE LA UNIDAD 'm‘()r?rr;'_‘):fon Actividades de Aprendizaje Técnicas Nii‘;‘;rasr?js
HT HP
1.1|Encuadre 2 Describir el marco dentro del cual sePresentacién de los participantes, [Salén, pizarrén,
va a desarrollar la actividad depnalisis de expectativas, plumones,
aprendizaje y que el alumno selpresentacion del programa, plenario |proyector de
comprometa conscientemente en los|de acuerdos y organizacion acetatos o de
lineamientos operativa y una prueba diagnéstico |video.
1.2|Concepto de la disciplina| 2 Identificar las caracteristicas Pinamica grupal, estudio de casos y ldem.
computacional esenciales en la disciplinajmapa conceptual
computacional y definir el concepto de
disciplina computacional
1.3|Paradigma de la actividad (practica,| 1.5 Nombrar las actividades del[Trabajo  individual basado en|ldem.
I6gica y cognitiva) profesional en la disciplinajecturas y
computacional en distintos momentos|dinamica grupal para la clasificacion
histéricos y reconocer en las variables
de préctica, l6gica y cognitiva
1.3.1|Procesos que se dan en la actividad| 1.5 Enumerar las actividades practicas del [Dinamica grupal para enumerar y Idem.
del profesional de la computacion profesional de la computacion y clasificar los procesos
clasificar las actividades de acuerdo a
a) Disefio su especialidad: disefio, modelado o
b) Modelado analitico-Teorico
c) Analitico-Tedrico
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1.4|Perfiles en la disciplina computacional Analizar y discutir cada uno de los|Exposicion del docente y determinar|ldem.
y la relacion con los procesos que se perfiles y describir las diferenciaspor parte de los alumnos las
dan en la actividad del profesional de entre los perfiles diferencias y semejanzas de cada
la computacion. uno de los perfiles
a) Informatica
b) Ciencias e Ingenieria
Computacional
c) Ciencias de la Computacion
d) Ingenieria en Computacion
HORAS TOTALES: 9
UNIDAD: 2 TITULO: UBICACION HISTORICA DE LA DISCIPLINA COMPUTACIONAL
OBJETIVO ESPECIFICO:
El alumno clasificara las distintas etapas de la evolucién histérica de la disciplina computacional
Bibliografia: [6 ]
Tiempo de
CONTENIDO DE LA UNIDAD 'm?ﬁrr;'_gfon Actividades de Aprendizaje Técnicas Nii‘:;:r?js
HT HP
2.1lLa primera etapa: del ABACO a laj 2 Debatir la evolucion existente en la  [Exposicion grupal y aplicacion de la  |[Salén, pizarrdn,
tarjeta perforada primera etapa y reportar conclusiones técnica de la pregunta plumones, proyector
de acetatos o de
video.
2.2|La segunda etapa: John Von| 2 Debatir la evolucion existente en la  |[Exposicion grupal y aplicacion de la | ldem.
Neumann y el almacenamiento segunda etapa y reportar técnica de la pregunta
secundario conclusiones
2.3|La tercera etapa: Generacion de| 4 Debatir la evolucién existente en la  ([Exposicion grupal y aplicacién de la | Idem.
Computadoras tercera etapa y repostar conclusiones [técnica de la pregunta
a) Bulbos
b) Transistores
c) Circuitos Integrados
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d) Microprocesador, Chips de

memoria y microminiaturizacion

HORAS TOTALES:

UNIDAD: 3

TITULO: Elementos de una Computadora

OBJETIVO ESPECIFICO:

El alumno identificara y clasificara los elementos esenciales de una computadora personal

Bibliografia: [ 6 ]

Tiempo de
CONTENIDO DE LA UNIDAD 'm‘(frr;';fon Actividades de Aprendizaje Técnicas Niice‘;:’r?js
HT HP
3.1| Modelo de Von Newman 2 Revisar la importancia que tiene JohnGenerar un nimero de afirmaciones [Salén, pizarron,
Von Neumann en la arquitectura dejsobre John Von Neuman y aplicar la |plumones,
computadoras en el almacenamientotécnica de concordar-discordar proyector de
de datos en la memoria acetatos o de
video.
3.2|Unidad Central de Procesamiento 2 Identificar cada una de las partes del| Utilizar procesos de andlisis (partes, |ldem.
CPU. Aprender cada una de lasffuncional y estructural) . Desarrollar
funciones de sus partes..Relacionaricuadros comparativos con la
las partes que integran al CPU. evolucion de la tecnologia
3.3| Periféricos de Entrada y Salida 2 Identificar los periféricos de entrada y| Utilizar procesos de analisis (partes, | ldem.
salida. Relacionar su funcionalidad |funcional y estructural) . Desarrollar
respecto al CPU cuadros comparativos con la
evolucion de la tecnologia
HORAS TOTALES:| 6

UNIDAD: 4

TITULO: INTERNET
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OBJETIVO ESPECIFICO:

El alumno reconocera la importancia que tiene el uso del Internet en las comunicaciones y transmision de informacién.

Bibliografia: [6 ]

Tiempo de
CONTENIDO DE LA UNIDAD 'm?ﬁrr;';fon Actividades de Aprendizaje Técnicas Noursos.
HT HP
4.1| Introduccion 2 Distinguir la evolucién e importancia [Dinamica grupal de representante Salén, pizarrén,
del uso de internet que permita identificar ventajas y plumones,
desventajas del uso de internet proyector de
acetatos o de
video.
4.2| Conceptos Generales 2 Identificar los elementos esenciales [Exposicion del docente de los Computadora,
para el funcionamiento de internet. conceptos generales y uso de interneticafion y red.
4.3| Servicios y Protocolos 2 Identificar la funcién y relacién que Exposicion del docente, aplicacion del|ldem.
guardan los protocolos de uso de una herramienta sobre un
comunicacion con los dominios.
4.3.Transferencia de Archivos 2 Aplicar la transferencia de archivos a |Exposicién y aplicacién del docente | Idem.
1 través del uso de la tecnologia en transferencia de archivos
4.3.|Conexion Remota 1 Examinar la manera de comunicarse |Exposicion aplicacion del docente de | Idem.
2 a través de los servidores una conexion remota
4.3.|Correo Electrénico 2 Identificar los elementos que facilitan |Exposicion y aplicacion del docente | Idem.
3 la aaplicacion del uso de una forma |del correo electrénico
diferente de comunicacién a través de
la tecnologia.
4.3. |Protocolo http 2 Interpretar el lenguaje HTML y la Exposicion y aplicacion del docente
4 transferencia entre ligas a través de |de http
HTTP
HORAS TOTALES| 13
UNIDAD: 5 TITULO: MATRIZ DE DENNING
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OBJETIVO ESPECIFICO:

El alumno identificara los principios y la informacion de la Matriz de Denning para los perfiles de la disciplina computacional

Bibliografia: [ 1,7,4 ]

Tiempo de
CONTENIDO DE LA UNIDAD 'm?ﬁrr;';'on Actividades de Aprendizaje Técnicas Nr‘;g‘;:‘i’oss
HT HP
5.1|0Organizacion de la Informacion de la2 Revisar la matriz de Denning con laExposicion del docente y técnica deSalén, pizarrén,
Matriz de Denning finalidad de obtener los perfiles de la plumones,
disciplina computacional proyector de
acetatos o de
video.
HORAS TOTALES:| 2

UNIDAD: 6

TITULO: LA VISION DE LA ANIEI SOBRE LA DISCIPLINA COMPUTACIONAL

OBJETIVO ESPECIFICO:

El alumno comprendera la importancia que tiene las areas del conocimiento para poder establecer un perfil profesional de acuerdo a las
investigaciones desarrolladas por la ANIE y CENEVAL

Bibliografia: [ 6 ]

los planes de estudio en educacion
superior relacionadas con la
computacion a través de la ANIEI

Aplicacion de la técnica de la
pregunta y exposicion del docente

Tiempo de
CONTENIDO DE LA UNIDAD 'm?ﬁrr;'_t):llon Actividades de Aprendizaje Técnicas NF;‘Z‘;ZZ?OSS
HT HP
6.1| ¢, Qué es la ANIEI? 2 Discutir la necesidad de sistematizar

Salén, pizarrén,
plumones,
proyector de
acetatos o de

video.
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6.2| Los perfiles del profesional de la| 2 Distinguir las diferencias entre los Exposicion del docente y generar un | ldem.
computacion perfiles profesionales de la cuadro de diferencias y semejanzas
computacion entre los perfiles profesionales
6.3| Catalogo de areas de conocimiento 4 Reconocer las areas de conocimiento Dinamica grupal de representantes Idem.
para los modelos cuniculares en para la exposicion de cada area del
informatica y computacién conocimiento
6.4| Cruce de areas y perfiles 3 Identificar los perfiles porcentuales Exposicion del docente y permitir que | Idem.
a) ANIEI por areas para definir el perfil cada uno de los alumnos comente
b) CENEVAL profesional con cual perfil se identifica.
HORAS TOTALES:| 11
UNIDAD: 7 TITULO: DESCRIPCION DE LOS MAPAS CURRICULARES DE LAF.C.C.
OBJETIVO ESPECIFICO:
Elalumno analizara los contenidos curriculares y desarrollara la ruta critica de la Licenciatura o Ingenieria en Ciencias de la Computacion
Bibliografia: [ 8 ]
Tiempo de
CONTENIDO DE LA UNIDAD 'mr(’r?rr;'_():fon Actividades de Aprendizaje Técnicas Nii‘;‘é:r?oss
HT HP
7.1| Mapa curricular de la Licenciatura en| 3 Analizar los contenidos curriculares  |Exposicion del docente Saldn, pizarron,
Ciencias de la Computacién de la Licenciatura en Ciencias de la plumones,
Computacion proyector de
acetatos o de
video.
7.2| Ruta Critica de la licenciatura en| 2.5 Desarrollar una ruta critica de la Dinamica grupal para el desarrollo de | ldem.
Ciencias de la Computacién Licenciatura en Ciencias de la la ruta critica y exposicién de casos
Computacion
73| Mapa curricular de la Ingenieria en| 3 Analizar los contenidos curriculares  |Exposicion del docente Idem.
Ciencias e la Computacién de la Ingenieria en Ciencias de la
Computacion
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7.4Ruta Critica de la Ingenieria en| 2.5 Desarrollar una ruta critica de la Dinamica grupal para el desarrollo de | Idem.
Ciencias de la Computacion Ingenieria en Ciencias de la la ruta critica y exposicion de casos
Computacion
HORAS TOTALES:| 11

UNIDAD: 8

TITULO: EL IMPACTO DE LA DISCIPLINA COMPUTACIONAL EN LA SOCIEDAD

OBJETIVO ESPECIFICO:

El alumno comprendera la aplicacion e impacto en la sociedad de la disciplina computacional.

Bibliografia: [ 5,6,3 ]

Tiempo de
CONTENIDO DE LA UNIDAD 'm?ﬁg‘jf"” Actividades de Aprendizaje Técnicas Nooureos
HT HP
8.1|Introducciébn a las aplicaciones| 4 Reconocer el sentido de cambio que [Exposicion y discusion grupal por Salén, pizarrén,
computacionales en el @&mbito social puede tener la disciplina parte de los alumnos plumones,
computacional en una sociedad proyector de
a) Influencia de la Ciencia en la acetatos o de
sociedad video.
d) Influencia de la Computaciéon
en la vida cotidiana
8.2| Impacto de la disciplina|] 8 Discutir la evolucion e impacto que ha [Exposicién y discusién grupal por Idem.
Computacional en: tenido la disciplina computacion en  |parte de los alumnos
a) Medicina los sectores de una sociedad
b) Comercio
c) Telecomunicaciones
d) Educacién
8.3| Aplicacion de la Disciplina| 6 Explicar el uso de la disciplina Exposicion y discusion grupal por Idem.
Computacional en: computacional al servicio de la parte de los alumnos
a) Administracion sociedad
b) Simulacién y animacion
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c) Servicios integrales a la
sociedad

8.4 |[Evaluacién

2 Aplicar un instrumento que permita  |Encuesta, sondeo y entrevista
evaluar por parte de los alumnos los
logros alcanzados durante el curso

HORAS TOTALES:| 20 Idem.
HT HP
HORAS TOTALES DE LA MATERIA: 80
PRACTICAS
UNIDAD NOMBRE DE LA PRACTICA OBJETIVO HORAS
| CRITERIOS DE EVALUACION
EXAMENES PARCIALES DEPARTAMENTALES
Parcial Contenido a evaluar Periodos
I Unidad 1,2y 3 62 Semana del Curso
I Unidad 4,5y 6 112 Semana del Curso
1l Unidad 7y 8 16 Semana del Curso
%
Examenes Parciales 20
Asistencia y Participacion 30
Proyecto Final: 20
Exposicion grupal: 15
Trabajos de Investigacion: 15
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Practicas de Laboratorio:

TOTAL: 100

REQUISITOS DE ACREDITACION:

Tener el 80% de asistencia y participacion
Cumplir con la entrega de tareas y trabajos de investigacién en las fechas establecidas
Disposicion a las actividades de: exposicion de temas y dinamicas.

FOMENTO DE VALORES:

Fomentar el sentido de responsabilidad, aprendiendo a conocerse a si mismo sobre el perfil que va a desarrollar a través del programa de estudios,
conviviendo de manera armonica con diferentes grupos y personas para aplicar sus conocimientos en la solucién de problemas computacionales. para
un bien comun.
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(B) Referencia Béasica
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